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APRESENTACRO

Este material oferece a vocé, professora, uma Sequéncia de
atividades de alfabetiza¢do para trabalhar o Folclore Brasileiro.

Ele esta dividido em quatro volumes, a saber: um caderno de
lingua portuguesa, um caderno de matematica, um caderno compilado
com ciéncias, geografia e histéria e um caderno de jogos.

Neste volume, sugiro atividades de alfabetizacdo para a
Ciencias, Historia e Geografia. Elas estdo direcionadas para o 1°, 2° e
3* anos do ensino fundamental. Contudo, poderdo ser utilizadas
noutros anos de escolaridade de acordo com a necessidade e o
contexto de trabalho de cada professora.

0 Caderno de ftividades (iéncia, Historia e Geografia contém
propostas voltadas para: 1) a aprendizagem sobre si, sobre o0 que
esta a3 volta e sobre os processos de evolugdo e manuten¢ao da
vida; 2) a compreensdo do mundo a partir das a¢des humanas
construidas nas distintas sociedades; 3) o conhecimento sobre o
passado e a produ¢ao de conhecimento sobre o presente através de
objetos, lugares, circunstancias, temporalidades, movmentos de
pessoas, coisas e saberes (BRASIL, 2017). |

g
DESEJO A TODOS UM EXCELENTE E PRAZEROSO i b

MOMENTO DE ESTUDO! & i

PROFESSORR JESSICH VALENTIM ﬁ

REFERENCIR  BIBLIOGRAFICA: BRASIL. Base Macional (omum (urricular: MEC, 2017. Disponivel —em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110513_versaofinal_site.pdf. fAcesso em 10 de
agosto de 2020.
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0 SACI DESCE DO CIPO ‘h VAMOS CANTAR ESS
PULA, PULA, PULA NUMA PERNA SO WL
RODA, RODA SEM CAIR
MEXE A CABECA E COMECA A RIR

J‘n (TURMA DO FOCLORE)

VOCE PERCEBEU QUE O SACT USA O CORPO PARA SE DIVERTIR E BRINCAR?

0 CORPO
DIVIDIDO EM:

—— TRONCO

MEMBROS
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(EFOTCI02) Localizar, nomear e representar graficamente (por meio de desenhos) partes do corpo humano e
explicar suas fungdes.




AGORA £ COM VOCE! ESCREVA O NOMERO CORRESPONDENTE A
PARTE DO CORPO HUMANO.

/*‘\
-0

1~ CABELO
2- OLHOS
3- NARIZ
4~ BOCA
5- BRACOS
6~ PERNAS
7- PES
8- MAOS
9- ORELHAS

|NOME: |

(EFOTCT02) Localizar, nomear e representar graficamente (por meio de desenhos) partes do corpo humano e
explicar suas fungoes.

Material produzido por Jéssica Valentim - @abcdajessica. Uso exclusivamente pessoal. Sua reprodugao para terceiros esta proibida.




NOSSO CORPO POSSUT CINCO SENTIDOS: AUDIGAO, OLFATO,
PALADAR, VISAO E TATO. CADA SENTIDO TEM A SUR FUNCRO.

1- FACA UM X NA FIGURA QUE NRO PERTENCE AO GRUPO DO SENTIDO:
4

pVv4
Wiy ABCE
Y V4

-

L

Material produzido por Jéssica Valentim - @abcdajessica. Uso exclusivamente pessoal. Sua reprodugao para terceiros esta proibida.

~ | PARA SABER: 1) A AUDICAO NOS PERMITE OUVIR; 2) O OLFATO NOS FAZ SENTIR O CHEIRO DAS
~ COISAS; 3) O TATO £ RESPONSAVEL POR SENTIRMOS O QUE TOCAMOS; 4) O PALADAR NOS DA O
GOSTO DO QUE COMEMOS OU BEBEMOS; 5) A VISAO NOS FAZ ENXERGAR TUDO A VOLTA.

|NOME: |

(EFOTCT02) Localizar, nomear e representar graficamente (por meio de desenhos) partes do corpo humano e
explicar suas fungoes.




COMPOSTA POR PARTES IMPORTANTES QUE RS
AJUDAM A SE DESENVOLVER? VAMOS DESCOBRIR?

HA MUITAS PLANTAS NA FLORESTA QUE A TURMA DO
DE FOLCLORE VIVE. VOCE SABIA QUE A PLANTA £
CONVERSH

1- PROCURE NO CAGA-PALAVRAS AS PARTES DE UMA PLANTA.

BSZTRATZUJKLCVB
QWFGHFLORXCVNR
IECARULEDSFRUTOZ
S6HJFOLHADFJKL

RATZ

CRULE
FRUTO

AAAA/

NOME
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(EF02CI06) Identificar as principais partes de uma planta (raiz, caule, folhas, flores e frutos) e a fungdo
desempenhada por cada uma delas, e analisar as relagdes entre as plantas, o ambiente e 0s demais seres Vvivos.




CADA PARTE DA PLANTA TEM UMA FUNGAO. ELAS ATUDAM A PLANTA A
CRESCER SAUDAVEL. VAMOS DESCOBRIR NA CRUZADINHA O NOME DELAS?

®

@

1~ SEGURA A PLANTR NO SOLO

2- PROTEGE A SEMENTE

3- RESPONSAVEL PELA RESPIRACRO DA PLANTA
Y- LEVR O ALIMENTO PARA fi PLANTA

5- TRANSFORMA-SE EM FRUTO

2- NUMERE f ORDEM DO CRESCIMENTO DE UMA PLANTA.

@ f x

O O O
| NOME: ]

(EF02CI06) Identificar as principais partes de uma planta (raiz, caule, folhas, flores e frutos) e a fungdo
desempenhada por cada uma delas, e analisar as relagdes entre as plantas, o ambiente e 0s demais seres Vvivos.

Material produzido por Jéssica Valentim - @abcdajessica. Uso exclusivamente pessoal. Sua reprodugdo para terceiros esta proibida.




CACONTREL ALGUNS DESAFIO! SEPARE OS OBJETOS QUE
OBJETOS PELA CURUPIRA ENCONTROU DE ACORDO
TSI COM O TIPO DE MATERIAL QUE

ELES SRO FEITOS.

~

AR VA Y

| NOME: /]

(EF02CI01) Identificar de que materiais (metais, madeira, vidro etc.) sdo feitos os objetos que fazem parte da vida cotidiana,
como esses objetos s3o utilizados e com quais materiais eram produzidos no passado.
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EU SOU A MULA SEM CABECA. TEM MUITOS ANIMALS NA
FLORESTA ONDE VIVO. VOCE SABIA QUE OS ANIMAIS

PODEM SER CONHECIDOS COMO VERTEBRADOS E
INVERTEBRADOS? VAMOS SABER MAIS? .i

+ 0 QUE 5RO ANIMALS VERTEBRADOS? EXISTEM CINCO GRUPOS DE ANIMALS VERTEBRADOS:

SRO AQUELES QUE POSSUEM 0SS0S. PEIXES, REPTEIS, ANFIBIOS, AVES
0S5 0SS0S FORMAM O ESQUELETO E A COLUNR , [ MﬁMiFEROS. |

VERTEBRAL DOS ANIMAIS VERTEBRADOS.

1- RECORTE E COLE OS ANIMAIS DE ACORDO COM SEUS RESPECTIVOS

ANIMALS VERTEBRADOS
PEIXES MAMIFEROS | ANFIBIOS | REPTEIS

Material produzido por Jéssica Valentim - @abcdajessica. Uso exclusivamente pessoal. Sua reprodugdo para terceiros esta proibida.

—/

(EFO3CI04) Identificar caracteristicas sobre o modo de vida (o que comem, como Se reproduzem, como Se deslocam
etc.) dos animais mais comuns no ambiente proximo. (EF03CI06) Comparar alguns animais e organizar grupos com
base em caracteristicas externas comuns (presenca de penas, pelos, escamas, bico, garras, antenas, patas etc.).




< PARA RECORTAR
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exclusivamente pessoal. Sua reprodugdo para terceiros esta proibida.

(EFO3CI04) Identificar caracteristicas sobre o modo de vida (o que comem, como se reproduzem, como se deslocam
etc.) dos animais mais comuns no ambiente proximo. (EF03C106) Comparar alguns animais e organizar grupos com
base em caracteristicas externas comuns (presenca de penas, pelos, escamas, bico, garras, antenas, patas etc.).




EU SOU A MULA SEM CABECA. TEM MUITOS ANIMALS NA
FLORESTA ONDE VIVO. VOCE SABIA QUE OS ANIMAIS

PODEM SER CONHECIDOS COMO VERTEBRADOS E
INVERTEBRADOS? VAMOS SABER MAIS? ’

v 0 QUE SRO ANIMAILS INVERTEBRADOS? | EXISTEM TRES GRUPOS DE ANIMALS VERTEBRADOS:

Sfi0 AQUELES QUE NAO POSSUEM 0S50S E, INSETOS. ARACNIDEOS E
POR 150, NAO TEM COLUNA VERTEBRAL. CRUSTACEOS

1- PINTE APENAS S ANIMAIS QUE SRO INVERTEBRADOS.

N 26

BORBOLETH FORMIGR CARACOL

3 N K

MINHOCR CAVALO CARANGUEJO

Material produzido por Jéssica Valentim - @abcdajessica. Uso exclusivamente pessoal. Sua reprodugdo para terceiros esta proibida.

NOME: ]

(EFO3CI04) Identificar caracteristicas sobre o modo de vida (o que comem, como Se reproduzem, como Se deslocam
etc.) dos animais mais comuns no ambiente proximo. (EF03CI06) Comparar alguns animais e organizar grupos com
base em caracteristicas externas comuns (presenca de penas, pelos, escamas, bico, garras, antenas, patas etc.).




0S ANIMAIS PODEM TER DIFERENTES @
CARACTERISTICAS. VAMOS DESCOBRIR?

1~ DESENHE UM ANIMAL COM: .

AT YA ERYAETTT R

J
GARRAS )

J
TROMBA )

Material produzido por Jéssica Valentim - @abcdajessica. Uso exclusivamente pessoal. Sua reprodugdo para terceiros esta proibida.

N U\ AN Y
| NOME: ]

(EFO3CI04) Identificar caracteristicas sobre o modo de vida (o que comem, como Se reproduzem, como Se deslocam
etc.) dos animais mais comuns no ambiente proximo. (EF03CI06) Comparar alguns animais e organizar grupos com
base em caracteristicas externas comuns (presenca de penas, pelos, escamas, bico, garras, antenas, patas etc.).




1- LEIR O MAPR ONDE VIVE i TURMA DO FOLCLORE.

ERBLDATESSICA

Ly
%2 G0 DA
CAMPO DRS YITORTA REGT

oo

FLORES

C O LAGO DA
FELICIDADE
CURRAL DR RLEGRIA

2- RESPONDR DE ACORDO COM O QUE SE PEDE.

A- FACA UM X NO PERSONAGEM QUE ESTA AO LADO DO LAGO DA
FELICIDADE.

B- CIRCULE O PERSONAGEM QUE ESTA ENTRE 0S COQUEIROS.

(- ESCREVA OS NOMES DOS PERSONAGENS QUE ESTAO DENTRO DO RIO:
E

D-0 ESTA ATRAS DO BOTO COR DE ROSA.
E- ESTA A ESQUERDA DA VITORIA REGIA.
F-0 ESTA A DIREITA DA VITORIA REGIA.
|NOME: ]

(EFO16E09) Elaborar e utilizar mapas simples para localizar elementos do local de vivéncia, considerando referenciais
espaciais (frente e atras, esquerda e direita, em cima e embaixo, dentro e fora) e tendo o corpo como referéncia.

Material produzido por Jéssica Valentim - @abcdajessica. Uso exclusivamente pessoal. Sua reprodugdo para terceiros esta proibida.




EU SOU 0 BOTO COR DE ROSA! VIVO NAS AGUAS DA NATUREZA. VOCE SABIA

QUE A AGUR £ MUITO IMPORTANTE PARA A NOSSH EXISTENCIAP COM ELA,

PODEMOS BEBER, COMER, TOMAR BANHO, CUIDAR DAS PLANTAS E ANIMAILS...
MRS TEMOS QUE FAZER TUDO ISSO DE MANEIRR CONSCIENTE!

1- RECORTE E COLE FIGURAS QUE DEMONSTREM R IMPORTRNCIA DR AGUA
NO NOSSO COTIDIANO.

2- ESCREVA UMA MENSAGEM SOBRE O USO CONSCIENTE DA AGUA:
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| NOME: ]

(EF02GET) Reconhecer a importancia do solo e da agua para a vida, identificando seus diferentes usos (plantagzo e
extrag3o de materiais, entre outras possibilidades) e os impactos desses usos no cotidiano da cidade e do campo.




EU SOU O CURUPIRA, O PROTETOR DA NATUREZAI TODOS NOS
PRODUZIMOS LIXO, MAS NRO PODEMOS LARGA-LO POR Al

1- LEIR AS IMAGENS ABAIXO. DEPOIS, FACA UM X DE ACORDO COM AS
ATITUDES DAS PESSORS COM O LIXO QUE PRODUZEM.

N

~
A\

Material produzido por Jéssica Valentim - @abcdajessica. Uso exclusivamente pessoal. Sua reprodugdo para terceiros esta proibida.

]

(EFO3GE08) Relacionar a produgao de lixo doméstico ou da escola aos problemas causados pelo consumo excessivo
e CONStruir propostas para o consumo consciente, considerando a ampliagdo de habitos de redugdo, reiso e
reciclagem/descarte de materiais consumidos em casa, ha escola e/ou no entorno.




EU SOU fi VITORIA REGIA E VIVO NA FLORESTA. LA, EU <,
CUIDO DAS FLORES E PLANTAS. E VOCE, O QUE FAZ EM CADR ’ 2 LS
AMBIENTE QUE VIVE? FRCA UM DESENHO. oo

EM CASA ﬁﬁ a![ NR ESCOLA

2- RELACIONE AS ATIVIDADES DE ACORDO COM O TIPO DE AMBIENTE.
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|NOME: ]

(EFOTHIO) Identificar as diferencas entre os variados ambientes em que vive (doméstico, escolar e da comunidade),
reconhecendo as especificidades dos habitos e das regras que os regem.




1- OBSERVE A POSICRO DE SACI, CURUPIRA E LOBISOMEM NO MAPA DA
FLORESTR ONDE VIVE f TURMA DO FOLCLORE.

@RBCDRJESSICA

\ FELICID%

A- ESCOLHA UMR COR PARA CADR PERSONAGEM E CONTORNE O CAMINHO QUE
CADA UM FEZ.
B- QUEM ESTR MALS PERTO DO RIO?

C- QUEM ESTR MAIS LONGE DO RI0?

(EF03HI09) Mapear os espagos pablicos no lugar em que vive (ruas, pragas, escolas, hospitais, prédios da Prefeitura
e da (amara de Vereadores etc.) e identificar suas fungdes.
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2- FACA UM X NOS LUGARES QUE VOCE ENCONTRA NO MAPA.

QL () CURRAL
(Oweo () prac

() HosPITAL () PARQUINHO

3- PESQUISE PARA QUE SERVE UM CURRAL.

- DESCUBRA ONDE O BOITATA VAI CHEGAR SEGUINDO AS
PISTAS:

- BOITATA ESTR NO PINHEIRAL;
- SEGUE PELO CAMINHO DO RIO;
- CHEGR AO LAGO DA FELICIDADE;
- SEGUE ATE O FINAL DO CAMINHO
DAS FLORES E CHEGR RO:

[ ]

Material produzido por Jéssica Valentim - @abcdajessica. Uso exclusivamente pessoal. Sua reprodugdo para terceiros esta proibida.

|NOME:

(EF03HI09) Mapear os espagos pablicos no lugar em que vive (ruas, pragas, escolas, hospitais, prédios da Prefeitura
e da (amara de Vereadores etc.) e identificar suas fungdes.




DR BHQ NA HISTERI n

A FLORESTA DR TIJUCA FICR NO PARQUE NRCIONAL DR
TIJUCA, NA CIDADE DO RIO DE JANEIRO. ELA £ MUITO CONHECIDA
PELA SUA BELEZR NATURAL E ESTA NO MEIO DE UMA DAS MAIORES
CIDADES DO BRASIL.

1- OBSERVE AS FOTOGRAFIAS DA FLORESTA DA TIJUCA.

2- QUE IMAGEM REPRESENTR A FLORESTR DR TIJUCR ANTIGR?

3~ it IMAGEM MUDOU COM O PASSAR DO TEMPO?
SIM NRO

- ESCREVR AS DIFERENCAS ENTRE RS DURS FOTOGRAFICAS.

Material produzido por Jéssica Valentim - @abcdajessica. Uso exclusivamente pessoal. Sua reprodugdo para terceiros esta proibida.

| NOME: ]

(EF02HI07) Identificar e utilizar diferentes marcadores do tempo presentes na comunidade, como relogio e
calendario.




ABC DA JESSICA

Este arquivo foi produzido por ABC
da JESSICA e esta sendo cedido a vocé
para uso exclusivamente pessoal. Sua
reprodu¢ao sem autorizagao prévia em
sites, Dlogs, grupos de redes sociais e
Whatsapp esta proibida.

Conhega nossds redes socidis:
[G) @dbcddgjessicd
W) ABECE da JESSICA

www.dbcddjessicawixsitecom/home




